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Arsplan matematik

FORMALET

Formalet med undervisningen er, at eleverne bliver i stand til at forsta og anvende matematik i sammenhaenge,
der vedrorer dagligliv, samfundsliv og naturforhold. Analyse og argumentation skal indga i arbejdet med emner

og problemstillinger.

Faget har fire centrale kundskabs- og faerdighedsomrader:
* Arbejde med tal og algebra
* Arbejde med geometri
® Matematik i anvendelse

Kommunikation og problemlesning

(kilde: Faelles Mal, faghaefte 12, 2009)

Der er opstillet trinmal efter 3. klasse for hvert af de fire omrader. Laes mere hos Undervisningsministeriet

HVAD SKAL DE LARE I MATEMATIK?
I matematik arbejder vi med en reekke laeringsmal, som ligger i de fire ovennavnte omrader. Dem kan I se pa
neaste side.

Laringsmaélene er meget konkrete og forstaclige for bornene.



LARINGSMAL

Tal og algebra

Jeg skal kunne:
&
- 10'er vennerne, ex 7 og 3

- lave regnestykker med plus,

. ) o
minus og 10'er-over gange
- vide at plus er modsat af minus

- saette tal i reekkefolge efter
storrelse (0-99)

loe 7 A 'are !
sige hvor mange 10'ere og 1'ere,

[=

der eri tal fra O - 99

Geometri

. . skal k :
Kommunikation og Jeg skal kunne

el e T - tegne firkant, kvadrat, rektangel

Jeg skal kunne: med lineal

- tegne og farve monstre fra fri
e g

- lave regnehistorier med plus og
(= (=

. fantasi
minus

. . - spejle figurer
- forteelle hvordan jeg regner peyie fig

- fortseette monstre fra opgaver i
bogen

Matematik 1 anvendelse
Jeg skal kunne:

- ordne ting efter egen regel, ex
(= (= (=
efter
farve, storrelse mm.

- lave optaallinger i klassen




Matematrix 1A

HVORDAN SKAL DE LARE DET?

Materialer

I klassen arbejder vi med Matematix. Det bestar af to boger —en pr. halvar.
Vi arbejder ogsa med vores mapper, spil, centicubes, computere og meget
andet.

Til undervisningen i klassen bruges systemet Matematrix for 1. klasse, hvor

ovennavnte fire omrader er flettet ind i hinanden. Systemet bestar af
bog 1 og 2.

Matematik handler om at undersoge, eksperimentere og samtale. Eleverne skal opdage matematikkens
anvendelighed i deres verden og se den som et vaerktoj til at lose problemstillinger og blive klogere pa flere
omrader. Samtalen er vigtig, da den fremmer refleksionen og abner matematikken op til at vaere mere end
spaltestykker pa papir.

Matematik skal veere sjovt! Der skal vaere lege, spil og opgaver, der udfordrer fantasien og de problemlosende

kompetencer.

Tydelige leeringsmal
For at kunne laere noget er det nodvendigt at vide, hvad man skal leere. Jeg gennemgar laeringsmélene med
bornene, og mélene hanger tydeligt i lokalet, si de ved, hvad det er, vi er i gang med at laere eller blive bedre

til.

Evaluering
Bornenes egen evaluering af deres kompetencer er en vigtig del af at vaere bevist om sin laering. Det er vigtigt
at kunne se og maerke, at man laerer noget —og hvad man laerer. Lobende samler vi op og evaluerer. Hvad kan

vi nu, vi ikke kunne for? Hvad vil jeg gerne vaere bedre til?

HVAD SKAL JEG GORE SOM FORZALDER?

Samtale
I matematik skal der ikke laeses 15 minutter hver dag, men der skal tales matematik og bruges matematik i
hverdagen.

I kan tage matematikbogen op og sperge ind til opgaverne: "Hvordan loste du den opgave? Hvad skulle man
der? Hvorfor skrev du 3 der”
Det er langt mere effektivt end: "Hvad har du lavet i dag?”

Brug matematik i hverdagen og stil sporgsmal a la:



"Hvor meget bliver det ca. vi skal betale ved kassen?”
"Hvor mange frikadeller er der til hver?”
"Hvor leenge varer det inden filmen starter i tv?”

"Hvad ma isene koste, hvis du har 100 kr. og skal kebe til 5?”
. .-: . Y“ e Spil

e “*--  Larditat spille forskellige spil og samtal undervejs. Gaet pa et treek, et kast, aftal en

= o (. strategi, regn point sammen og meget mere.

Regnemetoder

Som forealder kan det vere sveert at vende sig fra

opstillinger ved en bestemt algoritme.

Bornene bliver i langt hojere grad opfordret til at
prove sig frem. Taenke, tegne, skrive op. Det er langt
mere udviklende og interessant, hvordan man
kommer frem til et resultat end selve resultatet.

Her kan I fx se, hvordan man kan tenke ”3 gange 4”.

Med onsket om et positivt og leereringsfyldt skoledr, Josefine.



